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Образовательный веб-квест - 
педагогическая технология, 
включающая в себя набор 
проблемных заданий с элементами 
ролевой игры, для выполнения 
которых требуются какие - либо 
ресурсы, и в первую очередь 
ресурсы Интернета. 
Разрабатываются квесты для 
максимальной интеграции 
Интернета в различные учебные 
предметы на разных уровнях 
обучения в учебном процессе. Они 
могут охватывать отдельную 
проблему, учебный предмет, тему, 
также могут быть и 
межпредметными. 



ПЕРЕЧЕНЬ КОНСТРУКТОРОВ ДЛЯ СОЗДАНИЯ  

ВЕБ-КВЕСТА 

Школьный сайт 

https://povedniki.schoolmsk.ru/?section_id=159 

UCOZ 

https://www.ucoz.ru/#forMe  

Jimdo 

Https://artemovanata.jimdofree.com/ 

Google сайты 

https://sites.google.com/u/0/new?pli=1&authuser=0  

https://povedniki.schoolmsk.ru/?section_id=159
https://www.ucoz.ru/
https://artemovanata.jimdofree.com/
https://sites.google.com/u/0/new?pli=1&authuser=0


ПРИМЕРЫ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ КВЕСТОВ 









КРОССЕНС 

 Слово "кроссенс" означает "пересечение смыслов«. Этот 

метод разработан Сергеем Фединым - писателем, 

педагогом, математиком и Владимиром Бусленко - 

доктором технических наук, художником и философом. 

Слово «кроссенс» придумано авторами по аналогии со 

словом "кроссворд", которое в переводе с английского 

означает "пересечение слов". 

 Задача учащихся – объяснить кроссенс, составить рассказ 

– ассоциативную цепочку, посредством взаимосвязи 

изображений. Читать кроссенс нужно сверху вниз и слева 

направо, далее двигаться только вперед и заканчивать на 

девятой картинке. 

 

 


















